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ODKRYWCA

Twoj starter do nauki

( )
Twoja moc: ciekawose¢.

Nie musisz wiedzie¢ wszystkiego. Wystarczy, ze chcesz
dowiedziec¢ sie czegos wiecej.
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5 SPOSOBOW
ODKRYWCY

1 = Zacznij od pytania
Zanim zaczniesz czytac temat, zapisz 3 rzeczy, ktérych chcesz
sie dowiedzie¢.

o Szukaj ,,dlaczego?”
Nie zapamietuj tylko faktu. Sprobuj zrozumieé, skad sie wziat.

3 tacz kropki

Zastanoéw sie: ,,Czy znam juz co$, co ma z tym zwigzek?”.

a Zaskocz sam/a siebie

Znajdz jedna ciekawostke zwigzana z tematem.

5 Opowiedz
Po nauce odpowiedz sobie na pytanie: ,,Co byto
w tym najciekawsze?”.
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MOJALISTA:
CHCE SPRAWDZIC

Co ostatnio wpadto Ci do gtowy?

Zastanawia mnie...

Jedna rzecz, ktora sprawdze w tym tygodniu:



TWOJ STARTER Strona 4

‘7 DNI ODKRYWCY

Nie musisz robi¢ wszystkiego. Wybierz minimum 3.

zadaj na lekcji jedno pytanie

C znajdz ciekawostke dotyczaca szkolnego tematu

obejrzyj materiat o czyms, co Cie interesuje

sprawdz znaczenie stowa, ktdrego nie znasz

D potacz dwa pozornie rozne tematy

dowiedz sie czegos tylko dlatego, ze Cie to ciekawi

D opowiedz komus o swoim odkryciu

Co byto najciekawsze?
Ile zrobites/as?
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KIEDY TEMAT
JEST NUDNY...

Sprobuj znalez¢ jeden haczyk.

Co w tym jest dziwnego?

Do czego moze mi sie to przydac?

Jakie pytanie mogtbym/mogtabym zadac?

Z czym moge to potaczyc?

Pamietaj: nie jestes tylko jednym typem. W réznych sytuacjach
mozesz dziata¢ inaczej. Ten wynik pokazuje po prostu, co najczesciej
Cie napedza.

Warto probowacé rowniez sposobdéw z pozostatych wynikéw. Mozesz odkry¢, ze w
matematyce dziata u Ciebie Strateg, a przy projekcie z historii — Twérca albo tacznik.



